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Resumen

El trabajo se centra en la implementacion de un
juego multiusuario para medir la adquisicion de
competencias tecnicas en el area de redes de
datos, teniendo como premisa aprovechar las

condiciones innatas de los Millennials.



o UER
Introduccion

-La incorporacion de tecnologias en el ambito educativo
Implican transformaciones.
-Al docente promedio le falta utilizar métodos que supongan

un aliciente afadido al de las meras clases magistrales.




g UTER
Introduccion

-Una de las carencias en el aprendizaje consiste en dejar de
lado las caracteristicas de la generacion Millennials.

-Los Millennials, se caracterizan por su orientacion a los
resultados, necesidad de retroalimentacion constante asi

como una buena dosis de motivacion.
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Antecedentes

* Los juegos virtuales tienen el potencial de generar un medio
didactico.

* Internet ha provocado una amplia gama de posibilidades para
aprender y practicar de forma cada vez mas entretenida.

* Punto de partida: complementos de cédigo programados por
la Empresa Cisco Systems ©, encargada de la actualizacion de
un simulador de redes llamado Packet Tracer. (Michael Wang,
Tuan Hoang)
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Desarrollo

e Para realizar este proyecto se tomo como marco de
referencia el modelo de diseno de 6 fases de Hevner

: | ,
Fase | Fase Il Fasellll | Fase IV | :FaseV' ’Fase\ll{
|dentificar | Describir | Disefloy Probar el Evaluar los Comunicar
el ' los | desarrollo juego | resultados de los

problema objetivos | del juego la prueba \ resultados



UTER
ldentificacion del problema

* Necesidad de los Millennials de un ritmo de aprendizaje
variado, rapido y entretenido.

* Problematica de los estudiantes hispanos de trabajar
con material accesible que los ayude a lidiar con las
barreras del lenguaje (material en inglés)

===
MANTENGA

LA CALMA
SE HABLA
ESPANOL
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Descripcion de objetivos

* |Implementar un juego multiusuario, para medir las
competencias técnicas en el area de redes.

* Aprovechar de manera natural las condiciones innatas
de los Millennials.

* Hacer significativo el aprendizaje de estudiantes de
habla hispana.
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Diseno y desarrollo del juego

Funciones Hojas
Programadas de Formulario
Estilo on

CSS HTML

Archivo con
extension .PKA

CLIENTE RESUELTA

Formulario
on

HTML

Estilo

CSS

Archivo con
extension PKA

SERVIDOR
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Diseno y desarrollo del juego

Activity Wizard

Welcome : :
Info Seneral Script Engine Custom Interfaces Data Store
Yariable Manager
9 Info
Instructions Marne: CZLIEMTE DEL JUEGO RETO-IP
I net.netacad.cisco.muGameClient
Answer Network Version: 21
. . Authaor:
Scripting uthor Rall GARCIA PEREZ
Contact: Universidad Tecnoldgica de Querétaro

Initial Network Description: | g cliente del juego RETO IP debe estar en un archivo ¢

v s& debe incluir &l modulo de script,
Password ﬂ Las configuraciones del usuario v equipos, estan en la |

. ..
comFiaiersciAdn swameads an Dacleat Teacar



UTE
Topologia personalizada
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Instrucciones en espano

Instructions:

Use the text field below to enter the instructions for this activity, The text field supports a limited number
of HTML tags. For a complete list of the tags, please refer to the help files.

Edit Preview as HTML

FRP.CTICF'. DIAL PEERS e
1.- EM MULTILAYER-O COMFIGURE EL WTP SERVER

COM LOS DATOS SIGUIENTES

- MODO SERVER

- DOMINIO gro

- PASSWORD cisco

2.- EM MULTILATER-O COMFIGURE LAS VLANES COMO SIGUE

MUMERC DE WLAM MNOMBRE

10 datos
20 vz
70 enlace

3.-COMFIGURE LAS INTERFACES TROMNCALES NECESARIAS PARA ASEGURAR QUE
LOS SWITCHES sw-0, sw-1, sw-2 v sw-3 ACTUALICEM SU BASE DE DATOS DE WLANS
DE ACUERDD A LA INFORMACION DEL SERVER VTP

4,- COMFIGURE LOS CLIEWTES WTP PARA LOS SWITCHES

Swi-0
-1 b

Page: 1/1 [ < l [ = ] [ + ] [ bs

Import F‘agel [Expnr‘t F‘age] [ Import All ] [ Export All ] [ auto-load External Files
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Formato de lista de

actividades a evaluar

Assessment Items Foints |
= Metwarl

+ ] Multilayer Switcho

= Multilayer Switchz

= M wLANS
L = [#] wLaN 30 :
: B[] OVLAN Name: voz30 1
= bl wLan 40 -
b W] ©VLAN Narme: datoss0 1
= ] wTP
- [#] ©Domain Name: gto 1
- ] OWTP Mode: 0 !
o W] OWTP Password: linksys 1
+- ] Pco
+- ] pc1
. W ors .
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Resultados

Se implemento el juego a un grupo de 23 estudiantes

Servidor Tablero de desempefio

Entorno completo del juego




Resultados

—l

TER

e Se aplicdé una evaluaciéon diagnostica, una evaluacion final
Yy una encuesta, lo que permitido medir los resultados de la

implementacion del juego.

0 2 4

W Tiempo

B Favorece E-A
Uso

W Seguridad

B Motivacion



Conclusiones Ut

e Se finalizo la etapa de prueba del juego multiusuario
dando como resultado un entorno virtual en espanol que
acepta diferentes casos de estudio.

* Los resultados de la prueba t de Student, indicaron que
existen diferencias significativas entre el desempeno de
los alumnos antes y después del juego.

* Los estudiantes percibieron de forma favorable su uso
como herramienta para mejorar sus competencias en
redes.



Conclusiones Ut

* Trabajo futuro
— Fomentar la practica del juego en las clases, para
mejorar la percepcion de seguridad.
— Ajustar el tiempo necesario para concluir la prueba de
acuerdo a la duracion de la sesion en laboratorio.

— Disenar un caso de mayor complejidad que permita
favorecer habilidades de comunicacion, liderazgo y

trabajo en equipo.
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